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GEREKLİ MATERYALLER: Telefon veya çalar saat, kalem, kâğıt

SÜRE: Her turda süre değişkenlik gösterir

OYUN ADI: Bum 

YAŞ DÜZEYİ: 6+ Yaş
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OYUN KURALLARI 

1. Başlangıçta herkesin, oyundaki kişi sa-
yısı kadar puanı bulunur. (Örneğin, oyu-
nu 4 kişi oynuyorsa her bir oyuncunun 4 
puanı var demektir.)

2. Aile üyeleri ortak bir konu belirler. 

3. Konu ile ilgili kelimeler sırasıyla söy-
lenir.

4. Yanlış veya tekrar söylenen kelimeler 
olduğunda söyleyen oyuncunun yarım 
puanı kesilir. Oyuncu kelime bulamayıp 
pas dediğinde de yarım puanı gider.

5. Alarm çaldığında tur sona erer.

6. Alarm çaldığında cihaz kimin elindeyse 
o oyuncunun bir puanı kesilir.

7. Alınan puanlar kaydedilir.

AŞAMALAR

1. Aile üyeleri bir lider seçer. 

2. Lider, her turda diğer oyunculara söy-
lemeden süre ayarlar. Örneğin; ilk turda 
1 dakika, ikinci turda 3 dakika gibi.

3. Her turda farklı bir konu belirlenir. 
(Meyveler, renkler, Türkçe, psikoloji, ba-
lıklar, çiçekler, müzisyenler gibi çocukla-
rın yaşı ve seviyesi gözetilerek uygun bir 
konu seçilir.).

4. O konuyla ilgili herkes sırasıyla bir ke-
lime söyler. Kelimeler her defasında fark-
lı olmalıdır. Örneğin konu matematik 
olsun. Kelimeler; sayı, toplama, eksi, in-
tegral gibi.

5. Saat/telefon elden ele dolaşır, kelimeyi 
söyleyen/saati/telefonu sırası gelen oyun-
cuya verir.

6. Şayet sırası gelen oyuncu; konuyla il-
gili kelime bulamaz, kelimeyi tekrar söy-
ler veya yanlış bir kelime söylerse yarım 
puan kaybeder. 

7. Süre bittiği anda saat/telefon kimin 
elindeyse o kişi 1 puan kaybeder. 

8. Oyun, oyuncu sayısı kadar oynandık-
tan sonra kazanan belli olur. Beraberlik 
varsa oyun üstünlük sağlanıncaya kadar 
devam eder.


